
Tytuł przedsięwzięcia:


“Opracowanie innowacyjnego kreatora wizualnego (no-code) do tworzenia 
interaktywnych interfejsów użytkownika dla ekranów dotykowych na 
ekspozytorach.”



Opis zadań i działań w ramach przedsięwzięcia:

W ramach przedsięwzięcia zostanie zaprojektowany i opracowany system typu no-
code umożliwiający tworzenie interaktywnych interfejsów użytkownika na ekranach 
dotykowych ekspozytorów. System będzie oparty na intuicyjnym edytorze, 
pozwalającym na szybkie i samodzielne modyfikowanie treści bez znajomości 
języków programowania. Zostanie także wyposażony w narzędzia analityczne, które 
umożliwią monitorowanie zachowań użytkowników i dostosowanie treści w czasie 
rzeczywistym. Projekt obejmuje współpracę z jednostką badawczą, która 
przeprowadzi prace B+R nad innowacyjnym rozwiązaniem gotowym do wdrożenia. 



Cel przedsięwzięcia:

Celem projektu jest opracowanie intuicyjnego narzędzia umożliwiającego firmom 
samodzielne (bez specjalistycznej wiedzy) zarządzanie treściami na ekranach 
dotykowych oraz poprawa skuteczności komunikacji marketingowej dzięki 
personalizacji i analizie danych o zachowaniach użytkowników.



Efekty i rezultaty przedsięwzięcia
 wdrożenie nowej technologii budowania interfejsów użytkownika na ekrany 

dotykow
 poprawa elastyczności i responsywności w zakresie komunikacji z klientam
 zwiększenie efektywności marketingowej i lepsze zrozumienie potrzeb 

odbiorcó
 ograniczenie zużycia fizycznych materiałów promocyjnych i wsparcie dla idei 

zrównoważonego rozwoju



Wartość przedsięwzięcia:

125 000 netto + VAT (153 750 PLN brutto)



Wysokość wkładu Funduszy Europejskich:

89 950 PLN (71,96% dofinansowania)



Podmiot udzielający wsparcia:

Kujawsko-Pomorski Fundusz Pożyczkowy sp. z o.o. w ramach projektu „Fundusz 
Badań i Wdrożeń 3.0”, Program Fundusze Europejskie dla Kujaw i Pomorza 2021–
2027


